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EESTI JAHIMEESTE XXXV KOKKUTULEKU VÕISTLUSALADE JUHENDID

1. VIKTORIIN
Kirjeldus: Esitatakse 20 küsimust jahinduse-, looduskaitse ning Lääne-Virumaa kohta.

Võistkond:  Kuni kolm liiget. Abivahendeid ei tohi kasutada.

Hindamine: Võrdse tulemuse korral esikolmikus esitatakse lisaküsimused. 

Protestid: Proteste saab esitada kirjalikult peale esialgsete tulemuste avaldamist 10 minuti jooksul võistluste juhile.

Küsimused koostas: Raivo Karu
Viktoriini korraldaja: Rakvere Jahindusklubi

Peakohtunik: Jaan Villak, tel. 5165612, jaan.villak@rjk.ee
2. KUTSEMEISTERLIKKUS
Kirjeldus: Võistlus koosneb 10 ülesandest, mis puudutavad jahipidamist, ulukeid ja nende eluviise, jahipidamisvahendeid, jahikombeid ja traditsioone. Laskeharjutus sooritatakse sileraudsest relvast, lastakse liikuvat märki kasutades 2 kuulipadrunit. Kasutatakse oma relva, sihiku valik ei ole piiratud.
Võistkond: Võistkonna suurus on 2 inimest.
Hindamine: Võrdsete tulemuste korral määrab paremuse laskeharjutuse parem tulemus.
Peakohtunik: Peeter Hussar, 5145 123. 

3. JAHISARVE PUHUMINE
Üldiselt

· populariseerida jahikultuuri, jahisignaale ja jahimuusikat jahikollektiivides. 

· eeldades, et jahimeeste kokkutulek on jahikultuuri ilming, on sarnaselt  Euroopa jahikultuurile sellel tähtsustatud, eelistatud ja tunnustatud jahimuusika esitamine jahisarvede ansamblitega. 

· Tunnustatakse ka üksiksarvepuhujat kui jahikultuuri kandjat jahipidamisel. 

Konkursil esitatakse kolm pala

1. Lipu heiskamine ( 35).*

2. Signaal loosiga (“Jahisarve puhumise õpetus“. EJS 2004. Tallinn)** 

3. Vabavalik  ***

*    Esimese ja teise signaali esitusel ei või kasutada ventiilidega jahisarve ventiile. Signaali mängitakse peast.

** Loosiga võetud signaali võib mängida noodist.

** *  Vabavalikus võib olla omalooming. Signaal peab olema jahiteemaline, miks mitte ka humoorikas omalooming. Instrumentide (puhkpill) valik ja kasutus vaba. On lubatud kasutada ka ventiilidega jahisarve võimalusi.

Võistkonnad

· Iga kokkutulekule registreerunud jahiühendusel on reeglina õigus osaleda ühe võistkonnaga (esinejaga). Dueti või enama koosseisuga (ansamblina) esinevad kollektiivid võivad täiendavalt välja panna individuaalesineja (võib olla ka ansamblis osaleja, kes peab olema jahiühenduse liige).

· Duetis ja trios peab olema vähemalt üks, kvartetis, kvintetis jne vähemalt kaks jahitunnistusega pillimeest. 

· Võistkonna lisaesineja (individuaal) esineb vahetult oma ansambli esinemiskorra ees.

· Iga jahisarvepuhuja võib esindada ainult üht jahiühendust. 

Hindamine
· Tulemusi hinnatakse kümnepallise skaala alusel.
·  Ansamblimäng peab kõlama mitmehäälselt.
· Hinnatakse meloodia ja rütmi täpsust, tooni puhtust, kõla. 

· Arvestatakse pillide häälestatust ja kooskõla ansamblis.

· Esitatav signaal peab kõlama signaalina, mitte umbmäärase improvisatsioonina.

· Väga halvasti esitatud signaalid („törtsutamine“) võib žürii jätta hindamata ning seega esitajatel ka koht määramata. 

· Eelistatakse signaalide esitamist peast.

Paremusjärjestuse selgitamine  

· Selgitatakse paremus üldarvestuses (ansamblid kui üksikmängijad koos).  

· Lõpptulemuse arvutamisel rakendatakse koefitsiente: individuaalesineja 1,0; duetil 1,1;  triol 1,2; kvartetil ja enamal koosseisul 1,3. 

· Võistkonnale toovad punkte võistkonna parem esitus.

·  Jahiühenduse teine esindus (individuaalesineja) säilitab koha üldjärjestuses, kuid ei pea kohapunke kinni.

· Märkus: Arvestades jahimuusika arengusuundi Eestis, toovad järgmisest aastast oma võistkonnale punkte vaid ansamblina so dueti, trio, kvarteti või enama koosseisuga esindused.

Autasustamine

· Autasustatakse paremaid ansambleid ansamblite paremusjärjestuse alusel.

· Autasustatakse paremaid individuaalseid jahisarve mängijaid.

  Osavõtjatele

· Kõikidel osavõtjatel palume arvestada osalemisega kokkutuleku avamisel lipu heiskamistseremoonial, kus mängitakse: „Tulge kokku“, „Lipu heiskamine“, „Jahi algus“ jms.

· Peale konkursi lõppu palume kõikidel osaleda samas toimuval nn lilleautasustamisel ja ühismängimisel, kus mängitakse – „Au kütile“ (st mängijatele)(14), „Tervitus“ ( 43), „Jahimarss“ (nr 39), „ Lipu langetamine“ (38) jms.

Peakohtunik Anti Levandi
4. KOKANDUSVÕISTLUS "Ürgne jahiuluk"
Kokandusvõistlus toimub laupäeval, 11. juulil vastavalt väljakuulutatud ajakavale. Kokandusvõistlus toimub vabas õhus selleks lintidega eraldatud paigas. 

Kirjeldus: 
· Küpsetatakse (grillitakse, suitsutatakse, keedetakse, aurutatakse, praetakse jne) PIISONI eelnevalt kuumtöötlemata liha. 

· Garneeringuks, kastmeks, salatiks jne on lubatud kasutada võistkonna omal äranägemisel muid tooraineid eesmärgiga rikastada põhirooga. Žürii arvestab seejuures ka fantaasiapunkti.
· Lubatud on kasutada kõiki toidu valmistamise viise, nagu lõkkel või sütel küpsetamine, hautamine, praadimine, keetmine, aurutamine, grillimine ja suitsutamine. Lubatud on kasutada kõiki grille ja barbeque ahjusid. Lõkke kasutamise puhul tuleb kasutada lõkkealust, mis ei kahjusta muru.

· Tooraine annab kohapeal võistluse korraldaja Chef Foods OÜ, tooraine antakse üle jahutatud olekus, vaakumpakendis. Toidu valmistamise ja serveerimise vahendid  võtavad võistkonnad ise kaasa.

· Võistlustoitude esitlemine ja hindamine toimub vastavalt loositud (järjekorra) numbritele. Selleks saab iga võistkond (võistkonna surus on kuni 4 inimest, 4 kaasa arvatud) numbri, mille ülemisel osal on võistlustoidu esitlemise kellaaeg. Selleks kellaajaks peab olema fooliumiga kaetud võistlustoit asetatud žürii ette lauale nii, et numbri osa ulatuks taldriku alt välja žürii poole. Täidetud lisaleht on taldriku all. Pärast võistlustoidu lauale asetamist lahkuvad võistkondade liikmed žürii tsoonist.

· Iga võistkond täidab lisalehe, mis antakse võistkonnale koos numbriga. Lisalehele kirjutatakse kuni neljal real trükitähtedega võistkonna number, võistlustoidu nimi, kasutatud jahiuluki(te) liha ja lühidalt valmistusviis. Näide: „Võistkond nr 11. Sütel grillitud põdra ristluutükk. Maitsestatud punase veini marinaadis ja tüümianiga. Lisandiks röstitud juurviljad ja vürtsikas kirsikaste“.

· Igast võistlustoidust tehakse digifoto, millel on näha toit ja number. Pärast võistlust avaldatakse kõikide võistlustoitude fotod EJS kodulehel. 

Hindamine: 

· Hinnatakse iga võistkonna ühte võistlustoitu ühel taldrikul.

· Hinnatakse toitude maitset ja väljapaneku ilu, fantaasiat.

· Võistlustoit peab olema valmis küpsetatud, kuumtöödeldud ja tervisele ohutu.

· Hinnatakse pimetesti alusel nummerdatud roogasid.

· Ei hinnata toidu valmistamise protsessi, mõisakeraamikat, orkestrit, tantsutüdrukuid, akrobaate, mõõganeelajaid, dresseeritud ahve ja muud kõrvalist, nagu alkohol.

· Iga žürii liige hindab kõigepealt 10 palli süsteemis toitude välimust ja seejärel 10 palli süsteemis toitude maitset. Võrdsete punktide korral võidab see toit, millele on enim punkte andnud žürii esimees. Hinded: 0=toiduks kõlbmatu, 1=puudulik, 2=kasin, 3=talutav, 4=rahuldav, 5=keskpärane, 6=hea, 7= tubli, 8=väga hea, 9= suurepärane, 10= väljapaistev, erakordne.

· Autasustatakse 3 parimat võistlustoitu valmistanud võistkonda. Võimalik on ka eriauhindade andmine.

Peakohtunik (žürii esimees): Joel Ostrat

5. JAHIJUTT VÕI JAHITEEMALINE ESINEMINE 

Kirjeldus: Jahijutu või esinemise võistlus 2015. aasta kokkutulekul toimub teemal "Jahiretk 5000 aastat tagasi". Etteaste pikkus on kuni 3 minutit.

Võistkond: Võistkonna suurus on piiramata.

Hinnatakse:

1. humoorikust;

2. ladusust;

3. vastavust teemale;

4. ajalimiidist kinni pidamist;

5. riietust.

Peakohtunik: Jaanus Vaiksoo 

6. JUHTIDE VÕISTLUS 

Kirjeldus: Juhtide võistlus on kaheosaline. Esimene nõuab vaimset pingutust ja teine füüsilist.  Võrdse tulemuse korral lisakatsed. Kasutatakse õhkrelva ja GPS-i. Täpsemad juhised võistlejate koosolekul.

Võistkond: Võistkonna suurus on üks inimene. 

Võistluse korraldaja: Rakvere Jahindusklubi. 

Peakohtunik: Heiki Peetermann, tel 56 43 112, heiki112@hot.ee. 

7. ULUKI PEIBUTAMINE  
Kirjeldus: Võistlejate ülesandeks on jäljendada põdra hääli.


1. voor – kaeblev vasikas 


2. voor – kiimas lehm


3. voor – keskealine pull


4. voor – vana pull


5. voor – pull ja lehm koos (üks võistleja teeb pulli ja teine lehma häält).

Võib kasutada abivahendeid (v.a elektroonilised). Kõik võistlejad on korraga laval ja peibutavad võistluse alguses loositud järjekorra alusel. Lubatud on esitada vaid peibutushääl.  

Võistkond: Võistkonna suurus 2 võistlejat.

Hindamine: Hinnatakse hääle loomulikkust, vastavust looduslikele häältele ja peibutamise tehnikat. Piduliku jahiriietuse eest on võistkonnal võimalik saada kuni kaks lisapunkti.

Peakohtunik: Jaan Ärmus, 50 49 367.

LASKMISVÕISTLUSTE ÜLDJUHEND

Kirjeldus

Kokkutuleku raames toimuvad võistlused kahel laskealal. Nendeks on haavlilaskmine (Compak Sporting-50) ning Lühike Kütiliin (Kütiliin 2013 reegleid järgiv laskevõistlus nii vint- kui ka sileraudsest relvast). Laskmisvõistluse eelvõistlused viiakse läbi 11.06 kuni 13.06 Laekvere lasketiirus, Lääne-Virumaal ja mõlema harjutuse finaalvõistlus kokkutuleku ajal ja kohas. 

Võistlustel peetakse nii individuaalset (võistlusklassid: naised; seeniorid; juuniorid (1994. ja hiljem sündinud); veteranid (1959. ja varem sündinud); superveteranid (1949 ja varem sündinud)) kui ka võistkondlikku paremusjärjestust igal laskealal eraldi.

Võistkond

Võistkonna suuruseks haavlilaskmises on kolm ja kuulilaskmises neli laskurit.
Ühe organisatsiooni laskuri(te) esinemine sama organisatsiooni erinevates laske​alade võistkondades ei ole keelatud. 

Hindamine

· Võistkondlik paremusjärjestus igal laskealal selgitatakse välja kõigi meeskonnaliikmete eelvõistlusel lastud tulemuste summeerimisel.

· Individuaalne lõplik paremusjärjestus selgitatakse välja finaalvõistlusele pääse​nute vahel kokkutulekul, kusjuures eelvõistlusel lastud tulemused arvesse ei lähe.

· Kui eelvõistluste tulemuste põhjal on paremusjärjestuses finaalikohtadele selgu​nud kaks või enam võrdse tulemuse saavutanud võistlejat, kes sellega seoses ületavad finaalikohtade arvu, siis lasevad finaalis kõik võrdse silma saavutanud võist​lejad. 

Registreerumine ja osavõtutasu

· Laskevõistlusteks registreerumine toimub üldise kokkutulekule registreerumise raamides järgmise rütmiga:

· 01.06 viimane kokkutuleku laskmisele registreerumise tähtaeg organisatsioonidele,

· 05.06 teatatakse laskevõistluste eellaskmiste ajaline graafik.

· Organisatsiooni laskurite nimekiri saadetakse aadressile kokkutulek.ejs@gmail.com, nimekirjas näidatakse kõik organisatsiooni esindavad laskurid ning märgitakse meeskonda kuuluvad laskurid koos nende relvaliigiga. Märkida tuleb, millisest relva laskur harjutuses Lühike Kütiliin meeskonna liikmena kasutab. Kõik laskurid, kellest pole käesolevas punktis toodud viisil registreeritud, osalevad individuaallaskuritena. 

· Organisatsiooni võistlejate nimeline ülesandmisleht esitatakse lasketiiru staapi vähemalt 30 min enne vastava võistkonna eellaskmise algust.

· Laskevõistlustele lubatakse laskma vabade kohtade olemasolu korral ka laskureid, kes ühel või teisel põhjusel ei ole pääsenud oma organisatsiooni vastava ala võistkonda, kuid kes soovivad osaleda laskevõistlusel individuaalarvestuses. Samuti võivad võistkonna koosseisus sileraudsega võistelnud laskurid individuaalarvestuses võistelda ka vintraudsega ja vastupidi. Sellist soovi omavad laskurid saavad registreeruda kuni 19.06 vabade laskeaegade olemasolul.

· Osalemistasu individuaalselt osalejatele on Lühikeses Kütiliinis 12 eurot ja sportin​gu​laskmises 20 eurot. Osalemistasu organisatsioonidele vastavalt 40 eurot ja 60 eurot.

· Osalemistasu kõikide individuaallaskurite eest tasutakse võistluspaigas sularahas.

8. LASKMISVÕISTLUS CSP (haavlilaskmine)

· Lubatud on kasutada kuni 28 g haavlilaenguga laetud padruneid. Kõik laskurid lasevad eelvõistlusel  2x25-märki harjutust Compak Sporting. 

· Võistkondlik paremusjärjestus selgitatakse kõigi kolme laskuri tulemuste summeerimisel, seega 150-märgist.

· Kui mitmel võistkonnal on võrdne tulemus, siis selgitatakse paremusjärjestus järgmiste etappide kaupa: esiteks, parem on võistkond, kelle viimane võistkondlik seeria on parem; teiseks: parem on võistkond, kelle kõige kehvem individuaal​seeria on parem.

· Finaalvõistlusele pääseb üldarvestuses eelvõistluse 18 paremat, kes lasevad kõik finaalis 2x25 märki harjutust Compak Sporting. Peale esimest, 25-märgilist seeriat formeeritakse laskmismeeskonnad ringi tagurpidi paremusjärjestuse põhimõttel. Paremusjärjestus selgitatakse 50 märgist.

· Veteranide, juunioride ja naiste arvestuses selguvad võitjad eelvõistlusel lastud tulemuste põhjal.

· Võrdse tulemuse korral 1.–6. kohani selgitatakse paremusjärjestus ümber​lask​mise teel laskekohtade kaupa esimese möödalasuni laskmisega.

9.  LASKEHARJUTUS KUULILASKMISES LÜHIKE KÜTILIIN
Jahimeeste laskeoskuse arendamiseks populariseerib EJSi laskekomisjon laske​har​jutust Kütiliin, mis kannab igal aastal siis vastavat aastanumbrit. Tutvustamaks harjutust ennast ning samal ajal kokkutuleku ajalist ja mahulist piiratust arvestades rakendatakse sellest harjutusest lühiprogramm nn Lühike Kütiliin. See tähendab, et võistkonna suurus ei ole 8 laskurit, vaid vähem, antud juhul 4.

· Võistlusarvestust peetakse nii võistkondlikult kui ka individuaalselt.

· Eelvõistlusel lasevad laskurid vastavalt relva valikule harjutust JME-3 või VJM-3. Lahtiseletatult tähendab see seda, et sileraudsest relvast lastakse 35 m ja vintrelvast 50 m distantsilt. Programm on kaks seeriat, millest esimeses lastakse 4 lasku seisvasse märklehte ja 6 lasku jooksvasse märklehte, teises seerias lastakse 10 lasku jooksvasse märklehte. Märkleht on niinimetatud Euroopa metssea siluett, mida on vankril kaks, vastavalt liikumissuunale nii paremale kui ka vasakule jooksule. Seisvale märklehele lastakse 2 lasku vasakusse ja 2 lasku paremasse lehte, aega 4 lasu sooritamiseks kuni 4 minutit. Mööndusena on erinevalt EJSL-i võistlusmäärustikust Kütiliini puhul lubatud eelvõistlustel tõsta relva õlga enne silueti aknasse ilmumist, finaalis seda mööndust enam ei rakendata.

· Võistkonda kuulub 4 laskurit, kelle tulemused summeeritakse, mille alusel toimub paremusjärjestuse määramine, sõltumata sellest, millise relvaga harjutus sooritati (JME-3 või VJM-3). Kui võistkonnad on saavutanud võrdse tulemuse määratakse paremusjärjestus EJSL-i võistlusmäärustiku kohaselt.

· Võistkonna liikmed valivad, millist harjutust sooritada, kas JME-3 või VJM-3. Laskmine vint- või sileraudsest relvast toimub lasketiirus ajaliselt nihutatuna (2 tundi vintraudsed, seejärel 2 tundi sileraudsed jne). Seega ei pea kogu võistkond valima ühte relvaliiki, kuid see võib tähendada suuremat ajakulu.

· Individuaalselt kaasa võistelda soovijate arv ei ole piiratud. Võistkonna koosseisus sileraudsega võistelnud laskur saab individuaalarvestuses võistelda ka vintraudsega ja vastupidi.

· Finaalvõistlusele pääsevad individuaalselt 10 paremat tulemust saavutanud laskurit mõlemas harjutuses. Finaalis lastakse harjutust JME-2 või VJM-2 kaks korda. Eelvõistluse ja finaali tulemusi ei summeerita.

· Kuna laskmine vint- või sileraudsest relvast toimub lasketiirus ajaliselt nihutatuna (2 tundi vintraudsed, seejärel 2 tundi sileraudsed jne), tuleb registreerumisel ajatabelis märkida ära meeskonnaliikmete laskeajad ühekaupa (näiteks vintraudne: Kükametsa 1. võistleja 10.00, Kükametsa 2. võistleja 10.05, sileraudne: Kükametsa 3. võistleja 12.00, Kükametsa 4. võistleja 12.05). Märkida tuleb üksnes esimese seeria aeg, teise seeria märgib registreerimissüsteem automaatselt 20-minutilise intervalliga.

· Peakohtunik Ivar Pärn 51 08 662, ivar@oventrex.ee
· Võistluse korraldaja: Laekvere JÜ, Tõnu Krooben, 5174155, laekvere@lasketiir.ee

